Teaching Designers Network – Projekt 2009

»Touching is Believing; RE-designing Darkness«

Aim

To challenge designers in contributing positive impact to the society as part of their social responsibility and sustainability decision by engaging design and art with the people with special needs, which for this particular project is the blind and visually impaired community.

Objectives

· To engage tactual experience and perception into a form of art/design.

· To create a tactile interaction between art/design with the blind and visually impaired community

· To explore and nourish tactual perception, not only for the blind community yet also for the sighted community

· To bring meaning and excitement into darkness through tactual sensation

Challenges:

· The design/artwork should be tactually aesthetic yet visually pleasing as part of the notion of integrated design

· To think tactually rather than visually by constantly challenging the mind with a question; »If I were borne blind, how would I have designed and perceived this ‘object’ ?«

· To engage and incorporate the local culture into the design/artform

· To explore and utilise the available adaptive technology

Artforms / mediums / disciplines

· Books, posters or any printed materials

· Architecture, public space, landscape or interior design

· Jewelry, fashion, textile

· Sculpture, signage or installation

· Anything… ( use your creative ideas!! (
Assessment / presentation

· Design concept, theory and philosophy

· Artwork, e.g. model, photos, video, etc.

Glossary 

tactile |ˈtaktl; ˈtakˌtīl|; tactual |ˈtak ch oōəl|
adjective

of or connected with the sense of touch: vocal and visual signals become less important as tactile signals intensify.
• perceptible by touch or apparently so; tangible: she had a distinct, almost tactile memory.
• designed to be perceived by touch: tactile exhibitions help blind people enjoy the magic of sculpture.
Background

The journey started from a Master of Design degree research project at University of Technology, Sydney (UTS) in 2003. I have designed and produced the »Tactile Comic Book for Children with Vision Impairment«. This tactile comic book turns out to be the first of its kind in the way it communicates, interacts with the blind readers and in developing the cognition of the children who are visually impaired.

This project is the subsequent of my presentation and workshops at the Profile-Intermedia 9 Conference, Bremen (Germany, 2006), entitled »Non-Digital Virtual Reality; Touching is Believing and RE-designing life«.
Prior to that, I have also presented the topic at the Tactile Graphics Conference (Birmingham UK, 2005), the Imaginary Worlds Symposium (Sydney, 2005) and couple of other conferences in Australia.
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»Berühren ist Glauben – die Dunkelheit neu gestalten«

Absicht:

Designer sollen dazu herausgefordert werden, im Rahmen ihrer sozialen Verantwortung und ihrer Entscheidung zu nachhaltigem Wirken einen positiven Einfluss auf die Gesellschaft auszuüben. Dies soll geschehen, indem Design und Kunst mit Menschen mit besonderen Bedürfnissen in Verbindung gebracht werden. Für dieses spezifische Projekt sind das blinde und sehbehinderte Menschen.
Ziele:
· Tastbare Erfahrungen und Wahrnehmungen sollen in Kunst bzw. Design umgesetzt werden.

· Zwischen Kunst und Design und den blinden und sehbehinderten Menschen soll eine taktile Interaktion hergestellt werden.

· Taktile Wahrnehmung soll erkundet und gefördert werden, nicht nur für blinde, sondern auch für sehende Menschen.

· Durch taktile Sinnesempfindungen sollen der Dunkelheit Bedeutung und Reize verliehen werden.
Aufgaben:

· Das Design oder Kunstwerk soll taktil sowie visuell ansprechend und ästhetisch sein, um der Idee des integrativen Designs Rechnung zu tragen.

· An die Stelle des visuellen soll das taktile Denken treten, indem man sich ständig der Frage stellt: »Wenn ich blind geboren worden wäre, wie hätte ich dann dieses Objekt gestaltet und wahrgenommen?«

· Die regionale Kultur soll berücksichtigt werden.

· Die verfügbaren Technologien, die den behinderten Menschen Hilfe in der Welt bieten, sollen erkundet und verwendet werden.

Kunstformen / Medien / Disziplinen :

· Bücher, Poster sowie jegliche Druckerzeugnisse
· Architektur, öffentliche Räume, Landschaften oder Innenarchitektur
· Schmuck, Mode, Textilien
· Skulptur, Orientierungssysteme und Installationen 

· Alles ist möglich – ( verwenden Sie Ihre kreativen Ideen!! (
Beurteilung/Präsentation:

· Bewertet werden das Konzept des Designs und die zugrunde liegende Theorie und Philosophie.
· Zudem: Das Kunstwerk, z.B. das Modell, Photos, ein Video etc.
Hintergrund:

Diese Reise hat im Jahr 2003 mit einem Forschungsprojekt für einen »Master of Design«-Abschluss an der »University of Technology, Sydney (UTS)» begonnen. Ich habe ein »Taktiles Comic-Buch für Kinder mit eingeschränkter Sehfähigkeit« gestaltet. Es hat sich herausgestellt, dass dieses taktile Comic-Buch in der Art, wie es mit der blinden Leserschaft kommuniziert und interagiert, und in der Art, wie es die kognitiven Fähigkeiten der sehbehinderten Kinder fördert, bisher einzigartig war. 
Dieses Projekt ist entstanden aus meiner Präsentation und meinen Workshops anlässlich der »Profile-Intermedia 9« Konferenz in Bremen im Jahr 2006. Titel meiner Präsentation und meiner Workshops war: »Nicht-digitale virtuelle Wirklichkeit; Berühren ist Glauben – das Leben neu gestalten.« (»Non-Digital Virtual Reality; Touching is Believing and RE-designing life«).

Zuvor hatte ich das Thema bereits auf der »Tactile Graphics Conference« (Birmingham UK, 2005), dem »Imaginary Worlds Symposium« (Sydney, 2005) sowie auf einigen anderen Konferenzen in Australien vorgestellt.
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